Greiningarhjól
Ævintýr
	1. Vitan

	Heiti
	

	Rithøvundur
	

	Ár 
	

	Tekstaslag 
	

	Eyðkenni fyri tekstaslagið
	

	
	

	2. Bygnaður

	Kjarnin
	

	Stríð 
	

	Handlingslinja 
	

	Tíðarlina 
	

	Episku lógirnar (tøl, strukturur, endurtøkur, osfr.)
	

	3. Persónar

	Forteljari / sjónarhorn
	


	Týdningarmikir persónar / verur (lýsingar)
	

	Samband / samspæl (aktantmodellið)
	

	Menning persónanna
	


	Navnamerkingar (symbolikkur)
	

	4. Umhvørvi / tíð

	Umhvørvi
	

	Umhvørvi (týdningur og ávirkan)
	

	Tíð 
	

	5. Virkisamboð

	Symbol 
	

	Mótsetningar
	

	Gandur
	

	Málsligir virkismiðlar
	

	Plot-lykilin
	

	6. Tulking

	Evni
	

	Moralur
	

	Politikkur og samfelag
	

	Heiti (hvat væntar man, symolikkur osfr.)
	

	Málbólkur

	

	7. Niðurstøða

	Meting
	

	Frásjón
	



